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Hamburg, 7. Januar 2025

1,3 Millionen für deutsche Videogames:
Creative Europe MEDIA unterstützt innovative
Vielfalt

Die Ergebnisse der 2024 Creative Europe MEDIA Videogames Förderung setzen
ein starkes Zeichen für die kreative Vielfalt und Innovationsfreudigkeit der
europäischen Videospielbranche. 41 Games werden jetzt mit 7,7 Millionen Euro
gefördert, sechs davon aus Deutschland.

Eines davon ist „FONCE“ aus der Kölner Kreativschmiede Ciné-Litté Productions, ein Märchen
über Liebe und Krieg, das als interaktiver, immersiver und animierter VR-Film mit Spiel-Elementen
erlebt wird.
Produzentin Lilia Schneider: “Die Creative Europe MEDIA Förderung von 200.000 Euro zu
bekommen, ist für uns als Produzenten und Geschichtenerzähler sehr ermutigend. Es ist uns eine
Ehre, vor allem dem jungen Publikum diese Botschaft von Frieden, Leben und Liebe durch ein
innovatives VR-Erlebnis zu vermitteln. Gleichzeitig werden dadurch auch weitere Jobs in der Tech-
und Kreativbranche generiert. Wir waren sehr glücklich, dass wir das Projekt in diesem Jahr bei
M:BRANE, dem schwedischen Forum für Kinder- und Jugendinhalte, pitchen konnten und später
dann auch in Frankreich bei CARTOON NEXT. Im Sommer 2025 erwarten wir einen Prototypen
für die VR-Experience.“

Die weiteren deutschen Projekte:

• Dans at Crea, Reynard Films, Leipzig, 200.000 Euro: Das VR-Spiel bietet durch die
Verbindung von Tanz und narrativen Erzählungen einen ganzheitlichen Ansatz, um fit zu
bleiben.

• NVG-Z-IR-B, Designmatic, Tübingen, 200.000 Euro: Ein narratives action adventure im
cyberpunk setting.

• Echoes of the Past, Nurogames, Köln, 198.760 Euro: Das VR-Rogue-Lite-Abenteuer
nimmt die Spieler:innen mit auf eine ergreifende Reise durch die Erinnerungen eines
Soldaten aus dem zweiten Weltkrieg.

• Living with the Snow Leopards, NowHere Media, Berlin, 200.000 Euro: Die mixed reality
experience untersucht das verflochtene Leben von Schneeleoparden und Menschen im
Himalaya vor dem Hintergrund des Klimawandels.

• Viking Homestead, Gamesfoundation, Hamburg, 198.370 Euro: Ein Videospiel, das



Survival-Handwerk und Jump'n'Run kombiniert.

• An einem Spiel aus Österreich sind Dully&Dax aus Köln mit 71.545 Euro als
Koproduzen:innen beteiligt:
„Pixie World“ ist ein familienfreundliches Game, bei dem die Spieler:innen dem Pixieboy
Jeppe helfen, seine Pixie-Prüfung zu bestehen. Es werden Aufgaben gemeistert, Feen-
Türen gebaut und eigene Pixies gestaltet.

Seit 2024 gibt es für Games-Produzent:innen die Möglichkeit, mehrere Spiele einzureichen, und
das jetzt auch im Konsortium mit Partnerfirmen. Die Folge war ein sprunghafter Anstieg der
Anträge um über 100 im Vergleich zum Vorjahr, gleichzeitig sank die Erfolgsquote von über 40% in
2023 auf knapp 15% in 2024. Als Gründe dafür nennt die Brüsseler EACEA-Agentur neben der
hohen Anzahl der Anträge zum einen die Erhöhung der maximalen Fördersumme von 150.000
Euro auf 200.000 Euro und zum anderen die erhöhte Kofinanzierungsrate von jetzt 60%
gegenüber 50% in den Vorjahren.

Der aktuelle Einreichtermin für narrative Videogames und interaktive VR-Experiences ist der
12.02.2025.

Und bis zum 15.01.2025 können sich Games-Studios noch für die Teilnahme am European
Videogame Accelerator anmelden, dem von SpielFabrique initiierten Game Booster Programm.

Die gesamte Förderliste gibt es auf unserer Website.

Visual: FONCE (c) Ciné-Litté
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Hamburg, 5. Februar 2024

Forum Alentours 2. bis 4. Juli 2024 - bewerben bis zum 24.
März!

Der nächste Sommer kommt bestimmt: Vom 2. bis 4. Juli 2024 vernetzen sich im Rahmen
des Forum Alentours – dem Rheinischen Koproduktionstreffen – wieder zahlreiche
Produzent:innen aus den deutsch- und französischsprachigen Ländern Europas.

Das Treffen versammelt Filmschaffende aus den Bereichen Film, Fernsehen und Immersive
Media, die auf der Suche nach potenziellen Koproduktions- und Finanzierungspartner:innen für
ihre deutsch-französischen Spielfilm-, Animations-, Dokumentarfilm- und Serienprojekten in der
Entwicklungsphase sind. Ebenfalls vor Ort sind Vertreter:innen von Sendern, Verleih-Unternehmen
und Förderinstitutionen aus Belgien, Deutschland, Frankreich, Luxemburg und der Schweiz.

Forum Alentours, das bedeutet:

• Pitchings

• One on One meetings

• Podiumsdiskussionen

• Workshops

• Verleihung des CinEuro-Preises

Bewerbungen mit Projekt können ab sofort bis zum 24. März 2024 eingereicht werden. Die
Anmeldung ohne Projekt ist auch danach noch möglich. Die Teilnahmebedingungen finden Sie
hier: https://projets-forum-alentours.festicine.fr/de

Das Forum Alentours – Rheinisches Koproduktionstreffen wird von der Eurometropole Straßburg,
der Region Grand Est und der Medien- und Filmgesellschaft Baden-Württemberg (MFG) im
Rahmen des INTERREG Projekts CinEuro ko-organisiert und findet in Zusammenarbeit mit den
Creative Europe Desks aus Belgien, Deutschland, Luxemburg sowie MEDIA Desk Suisse und
ARTE GEIE statt.

Für Fragen steht unsere Kollegin Aurélie Reveillaud von der Kulturdirektion Straßburg gern zur
Verfügung: Aurelie.REVEILLAUD@strasbourg.eu.

Visual: (c) special touch studios
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Hamburg, 19. Februar 2025

Financing Opportunities made in Europe!
Bürgschafts- und Beteiligungsfinanzierungen für
europäische Produktionen, Verleih und Games-
Developer

Financing Opportunities made in Europe

Der European Investment Fund (EIF) stellte am Berlinale-Dienstag auf Einladung der Creative Europe Desks

Deutschland die Möglichkeiten der Bürgschafts- und Beteiligungsfinanzierungen durch MediaInvest vor. Die EU

kann mit 11 Milliarden Euro insgesamt 145 Milliarden Euro für die Kreativwirtschaft mobilisieren. Institutionen

aus 23 Ländern erhalten Garantien für unterschiedliche Kredit- und Equity-Modelle. Die Angebote, die im

Europäischen Haus vorgestellt wurden, sind für die Kreativwirtschaft in allen Ländern zugänglich. Das führte

bereits zu 45 Transaktionen im Wert von 400 Millionen Euro.

Auf zwei Panels wurden die verschiedenen Möglichkeiten sowohl durch Vertreter:innen des EIFs als auch durch

Branchen-Case Studies vorgestellt.

MediaInvest sichert die Investionen und Darlehen von Equity Investment Fonds und Banken ab. Diese „Intermediaries“

vergeben wiederum Gelder und Darlehen an Produktions- und Vertriebsfirmen europäischer Filme und Serien sowie

Games. Einer dieser Intermediäre ist die Betafilm: Dr. Jan Wünschmann, EVP Co-Production and Business Affairs,

sieht die schwere Kalkulierbarkeit des Risikos der Filmproduktion als größtes Hindernis für Investitionen. Im Schnitt

fehlten Projekten mittlerweile 30% ihrer Finanzierung. Die Vertriebe müssten dann oft diese Lücke über

Minimumgarantien füllen. Die Absicherung der MGs in Höhe von bis zu 70% über den EIF helfe Beta, das Risiko des

Recoupments zu tragen. Der Start des Programms von Beta wird im Frühsommer erwartet.

Sebastian Schelenz, CEO der belgischen Produktionsfirma Velvet Films, hat diese Möglichkeit durch die Triodos Bank

bereits für die Absicherung des klassischen Cash-Flow-Gaps genutzt: „Kein Projekt ist einfach zu finanzieren, das

ändern auch die EIF-Tools nicht. Aber es half uns  sehr, die Finanzierung zu cashflowen, bis Gelder aus Tax Incetives

Förderungen eingeholt werden konnten“, so der Produzent. 

Finanzierungspartner der Kölner Augenschein Filmproduktion ist der Logical Content Ventures Fund, auf dem

zweiten Panel vertreten durch Frédéric Fioré. Dieser Fund investiert gezielt in europäische Arthouse Filme, die durch

internationale Stars gute Verkäufe versprechen. Die Zusammenarbeit mit einem Fonds eröffne neben der finanziellen

Seite noch zusätzliche Welten, so Produzent Maximilian Leo. Zwar falle es ihm immer noch schwer, Filme als Produkte

zu beschreiben, aber eben diese Perspektive sowie Kenntnisse der Märkte und Positionierung seien gefragt, wenn man

einen Fond Manager vom Investieren in seinen Film überzeugen will.  

Alexandra Lebret, Associated Director des AXIO Together Fund, bringt es auf den Punkt: “Wir sind bereit, in Firmen zu

investieren, die ihrerseits bereit sind, zu wachsen.” Der neu aufgelegte Fund bietet Equity für Produkionsfirmen in

Europa.

Alle Intermediäre zu MediaInvest gibt es unter den folgenden Links. Dort sind erst einmal alle Institutionen unter

"InvestEU" aufgelistet, bitte die Filter für "Cultural and Creative Sectors" nutzen:

• Debt financial (sub-) intermediares under InvestEU

• Equity financial (sub-) intermediares under InvestEU
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https://www.eif.org/InvestEU/guarantee_products/ieu-debt-visibility-report-financial-intermediaries.pdf
https://www.eif.org/InvestEU/guarantee_products/ieu-debt-visibility-report-financial-intermediaries.pdf
https://www.eif.org/InvestEU/equity_products/ieu-equity-visibility-report-financial-intermediaries.pdf
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• Länderinformationen des EIF zu "CCS across Europe"

Hier die Präsentation zum InvestEU Programm herunterladen!

Foto (c) Creative Europe Desks Deutschland
vlnr: Dr. Jan Wünschmann, Beta Film; Romana Stanciukaite, EIF; Sebastian Schelenz, Velvet FIlms;
Andreea Draghici, EIF. Moderation: Els Hendrix, BKM
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Hamburg, 4. Juni 2025

3,1 Millionen Euro für deutsche Creative Innovation Labs

Im Cross Sector Bereich des Creative Europe Programms waren kreative Köpfe
wieder dazu aufgerufen, Ideen für die 2024er Ausgabe der „Creative Innovation
Lab“ Förderung einzureichen. Gesucht werden innovative digitale Lösungen für
den audiovisuellen Sektor und mindestens einen weiteren kreativen Bereich:
Da kann es beispielsweise um Greening gehen, um die Verwaltung und
Monetarisierung von Rechten oder um Prozessoptimierung – dem
Ideenreichtum sind keine Grenzen gesetzt.  

11 europäische Projekte erhalten nun 7,8 Millionen Euro, allein 3,1 Millionen
davon gehen an vier Vorhaben aus Deutschland.

Eins davon: Die "VisionaryTales" des Münchner StartUps WeDaVinci, gefördert mit 725.000
Euro. Entwickelt wird eine KI-basierte Plattform, die in kürzester Zeit aus Texten Filmtrailer macht
und auf diese Weise die Verfilmung von Literatur deutlich vorantreiben kann. „Das wird Verlagen
insbesondere dabei helfen, die Filmrechte an nicht mehr ganz neuen Romanen zu verkaufen“,
betont StartUp Gründerin Veronika Gamper im Interview mit Dominik Petzold für die Film News
Bayern. „Wir können aus den Buchvorlagen auch bestimmte Szenen, Dialoge und Bilder
herausgreifen und um diese herum einen Trailer bauen. Durch die KI gibt es unendliche
Möglichkeiten."

Die weiteren Projekte aus Deutschland:

"Crps.ai": Hier wird KI in die Bereiche Spiele, Film- und Musikproduktion integriert. Im Fokus
steht ein qualitativ hochwertiger Musikdatenkorpus für das KI-Training, einschließlich eines
revolutionären Tantiemenprotokolls, das eine faire Vergütung gewährleistet.
1,1 Millionen Euro gehen an Sofilab aus München

"Bettertained"ist ein Tool, das die Sichtbarkeit kultureller Inhalte - audiovisuelle Medien, Bücher
und Musik - unter anderem durch ein KI-Empfehlungssystem und eine Online-Plattform
verbessern will.
&Why aus München erhält dafür 734.000 Euro.

"Gamebook PIC Platform": Hier handelt es sich um eine eine webbasierte, KI-gestützte,
datengesteuerte Plattform zur Verbreitung von geistigem und kulturellem Eigentum in der
Kreativbranche durch " Promotional Interactive Content" (PIC).
Gamebook Studio HQ, Berlin, erhält 550.000 Euro.

Die Einreichfrist für den 2025er Aufruf war Ende April, die Ergebnisse werden im Herbst 2025 an
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die antragstellenden Firmen kommuniziert.

Die gesamte Förderliste gibt es auf unserer Website.

visual: Visionary Tales (c) WeDaVinci / mit KI generiert
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